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Bulinowe przygody III - Wielka gra

Pamietacie buliny? Tak, chodzi o mate stworki, cate zielone, ktére sg na ziemi od dawien dawna. Tworzg one
wlasny swiat zajmujgcy caty obszar ziemi. Nazywajg go kotlimanem, ktéry dzielg na mniejsze oblimany, te na
mniejsze karimy, te na mniejsze redliny, te na mniejsze maslandy, te na mniejsze osmandy, i jeszcze mniejsze
grumandy. Grymandy sg zupetnie mate. Mieszka w nich nie wiecej niz dziesie¢ bulindw, ale sg potozone blisko
siebie, dzieki czemu buliny moga czesto sie odwiedzaé. W poprzedniej bajce dowiedzieliSmy sie, dlaczego
buliny sg madre i skad biorg sie mistrzowie wiedzy. Pewnie myslicie, ze zycie bulindw jest nudne, bo caly czas
spedzajg na nauce. Ot6z nie. Nauka jest dla nich zabawag. Ale i od takiej nauki czasami trzeba odpoczac.
Odpoczynkiem byta organizowana przez buliny wielka gra. Nazywano jg wielka, poniewaz gdy jg zaczeto,
rozprzestrzeniata sie na caty bulinowy swiat i braty w niej udziat wszystkie buliny. Pewnie zastanawiacie sie na
czym polega wielka gra? Najbardziej zaskakujgce bylto to, ze byta to gra spontaniczna. Zwyczajowo byta
organizowana raz w miesigcu. Buliny nigdy jednak nie ustalaty daty ani miejsca jej rozpoczecia. Jesli ktorys z
bulinbw miat nieodpartg potrzebe uruchomic wielka gre, musiat wsta¢ wczesnie rano, wczesniej od innych
bulindw i wywiesi¢ na maszcie flage. A trzeba wam wiedzie¢, ze w kazdej grumandzie, w jakiej mieszkaty
bulimy, byt wysoki maszt. Kazda grumanda miata rowniez dwie flagi, jedng w kolorze zoitym, drugg w kolorze
niebieskim. Kolory zotty i niebieski byty dla bulinéw przeciwstawne, tak jak dla nas biaty i czarny. Uwazali oni,
ze zOMy jest kolorem pogodnego stonca, a niebieski kolorem deszczowego nieba. Wywieszenie zoitej lub
niebieskiej flagi przez rozpoczynajgcego gre bulina byto znakiem rozpoznawczym dla innych. Oto zaczyna sie
wielka gra. Gdy tylko wywieszong na maszcie flage dostrzega buliny z innej grumandy, muszg na swoim
maszcie jak najszybciej wywiesi¢ flage w kolorze przeciwnym. Inni, jesli dostrzegg ich flage, muszg zachowaé
sie podobnie. Gra nie polegat tylko na wywieszaniu flagi innej niz ta, jakg jako pierwszg dostrzegty buliny z
danej grumandy. Aby odnie$¢ zwyciestwo trzeba byto na maszcie zawiesi¢ drugg flage, ale w tym samym
kolorze, w jakim juz byta wywieszona. Aby to zrobi¢ buliny musiaty wymienia¢ sie flagami. Mogty to robi¢
dopiero po zawieszeniu pierwszej flagi. Buliny z grumandy, w ktdrej na maszcie wisiata juz jedna flaga mogg
wystac najszybszego sposrod siebie do jakiejkolwiek innej grumandy, w kitdrej wywieszono flage w przeciwnym
kolorze do ich flagi, by tam wymieni¢ sie na flagi. Po rozpoczeciu gry co i rusz w grumandach na masztach
pojawiaty sie flagi. Buliny musiaty decydowac¢, do ktérej grumandy maja sie uda¢ z misjg wymiany flagi. Moze
sie bowiem wydarzy¢ tak, ze uprzedzg ich buliny z innej grumandy, albo tak, ze buliny w danej grumandzie nie
beda miaty flagi, bo sami rowniez wystali gohca z flagg do innej grumandy. Grumandy same okreslaly strategie
gry, czasami wysytaty gohcow z flagg na wymiane, czasami czekaty, az odwiedzg ich inne bulin z flagg do
wymiany. Ta grumanda, ktéra pozyska drugg flage w takim samym kolorze, wywiesza jg na maszcie. Inne buliny
wiedziaty wowczas, ze w tej grumandzie nie ma juz flagi na wymiane i muszg szukac flagi w innych
grumandach. Wszystko to dziato sie bardzo szybko. Na masztach najpierw pojawiaty sie flagi pojedyncze, po
chwili obok wywieszane byly drugie flagi. Grumanda, ktéra miata juz wywieszone identyczne dwie flagi byta
traktowana jako zwyciezca. W grze tej nie byto jednego zwyciescy, co chwila pojawiajg sie nowi. Wielka gra
byta wielka réwniez dlatego, ze zwyciezcami byli w niej wszystkie buliny. A ci, co juz byli zwyciezcami,
dopingowali inne grumandy aby tworzone przez nie wieksze osmandy jak najszybciej wypetity sie¢ masztami z
zawieszonymi dwiema flagami tego samego koloru. Gdy wszystkie grumandy w osmandzie sg juz zwyciezcami,
dopingowano inne osmandy, by w tworzonych przez nie maslandach byli sami zwyciezcy. Skupiska jakimi sg
maslandy dopingowaty inne maslandy by jak najszybciej przybywato zwyciezcow w tworzonych przez nie
redlinach. Redliny wspieraty inne redliny wchodzace w sktad wigkszych karim. Karimy wspieraty inne karimy
wchodzgce w sktad wiekszych obliman. Oblimany wspieraty inne oblimany, wchodzgce w sktad wiekszych
kotliman. W ten sposdb wielka gra opanowywata caty swiat bulinéw. O tym, jak szybko sie to odbywato,
Swiadczy fakt, iz gra ta trwata tylko jedne dzien. Ten jeden dzien wystarczat, by caty bulinowy swiat zapewnit sie
zwyciezcami. Dzieki temu, juz nastepnego dnia buliny, dumni ze swoich zwyciestw, niezwykle ochoczo
zabieraty sie do swoich codziennych czynnosci.

Jesli chcecie dowiedzie¢ sie na czym polegaty codzienne czynnosci bulindw, czesciej zagladajcie na te strone.

Szukaj i Il czesci ,Bulinowych przygdd” w archiwum Bajek Dnia lub na profilu autora. Czes¢ IV juz wkrétce na
portalu www.nasze-bajki.pl.
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