Krolewska gra

Dwa wrogie wojska stojg na polanie,
czekajg bitwy, ktéra switem stanie.
Hetman wojsk czarnych do boju gotowy,
szyk trzyma zwarty i w linii wzorowy.
Kroél po prawicy broniony skoczkami

i zastoniety od czotfa pionami-

taktyke ataku w mysli planuje

i pierwszy ruch wroga swego zgaduje.
Ztowrogo btyszczy zbroja w oddali,

na skraju przeciwnym czarnych — sg biali.
Jak w lustra odbiciu szyk utozony

i barwg swej zbroi tylko zmieniony.

Swit jasny nadchodzi, otula polane,
wsréd biatych zotnierzy rozkazy wydane.
Umysty niepewnos¢ im ciasno petata

a w oczach obawa — kleska czy chwata.
Juz czas! Krol w bieli dtoh w gore unosi-

do biatych ruch pierwszy — zasada tak gtosi.

Dwa kroki pion zrobit, odstonit hetmana,

i gonca przepuszcza — zagrywka to znana.
Teraz na ruch przeciwnika czekaja,

cho¢ rozkaz kolejny od kréla juz znaja.
Czarne szeregi dotychczas w milczeniu,
ruch ten odgadty i w oka mgnieniu
skoczek pozycje ataku zajmuje

i z drwing ruch biatych skutecznie blokuje.
Ruszaj hetmanie i bron swego piona!

Pozycja ich skoczka niech bedzie stracona.

Kuszgce zagrywki, odwazne taktyki,
obrona, roszada, podstep, uniki.
Oddani swym krélom ofiary ponoszg,
do konca waleczni — o lito$¢ nie prosza.
Na kazdy atak skuteczna obrona,
celem wygrana i kréla ochrona.

Przez wiele godzin trwata ta bitwa,

o tytut, zwyciestwo — szachoéw gonitwa.
| tylko jeden ruch niewtasciwy,

i oto koniec czarnych straszliwy.

Krél oblezony ucieka¢ prébuje,
jeszcze go wieza w roszadzie ratuje,
lecz skutek tej proby byt optakany

i cios ostateczny matem zadany.
Ucichty gtosy — bitwa skonczona.

Kasparow — mistrz swiata — kazdego pokona.

Alicja

STRONA12z1

wydrukowano dnia: 11.07.2026

M
COPYRIGHT © ADB 2026



